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ATV SMART ELECTRIC

Esti la Universitatea din Petrogsani pe unul dintre holurile institutiei si din spate, deodata,
apare un vehicul electric. Nu, nu, nu visezi...te uiti mai bine si vezi un ATV electric special
conceput pentru a putea fi utilizat atat in interior cat si afard, in zona campusului studentesc.

Ca si structura este destul de simplu, poti constata ca poti chiar tu sa construiesti unul, ai nevoie
doar de un sasiu, 4 roti, un motor electric, un sistem de comanda al motorului si bineinteles un
acumulator.

Da, te poti plimba dar mai poti face si alte lucruri deosebite...hai s vedem, oare: poti sa localizezi
vehiculul intr-un spatiu interior (fard GPS) si sa colectezi anumite date cu privire la factorii de
mediu, poti sa realizezi o harta a spatiului interior unde vehiculul se afla si apoi sa vezi traseul ce
il urmeaza, poti sa ai un vehicul cu adevarat ecologic? Da, poti.

Utilizand un sistem de comunicatie LoRa poti sa stii in timp real pozitia unde se afla vehiculul
chiar daca acesta se afla intr-un spatiu inchis si cu ajutorul unor senzori poti observa parametrii de
mediu ai spatiului respectiv. Cu un senzor LiDAR poti sa realizezi o harta a unei locatii si apoi sa
vezi pe unde te-ai plimbat cu vehiculul. Dacé utilizezi un panou fotovoltaic pentru a incéarca
acumulatorul deja poti spune ca vehiculul este cu adevarat nepoluant.

Cum putem face ca acest vehicul sa fie complet autonom, adica sa se poata deplasa singur fara
interventia unui operator uman intr-un spatiu interior? Aceasta este Intrebarea ce ramane sa
raspundem Tmpreuna la ea...sunt sigur ca vom gasi cel mai potrivit raspuns.



Sistem de capturare a miscarii 3D

Te-ai Intrebat vreodata, cum sunt animate personajele din filmele animate 3D?

Ai avut vreodata curiozitatea sa aflii cum de acele personaje se miscau asa de
natural?

A1 avut vreodatd impresia ca se misca la fel ca oamenii adevarati?

Asta pentru ca asa si este.

Personajele animate 3D se misca la fel ca oamenii adevarati pentru ca miscarile
lor apartin oamenilor adevarati.

Mai simplu spus:
Personajele animate 3D sunt animate dupa miscarile oamenilor adevarati.
Cum functioneaza?

Senzorul Microsoft Kinect filmeaza si masoara miscarile unui om adevarat si le
trimite la calculator. Calculatorul, printr-un program special, masoara acele miscari si
le transmite personajului 3D. Toate astea se intampla la o viteza atat de mare incat
personajul se misca in acelasi timp cu omul adevarat.

In viitor, acest sistem va fi folosit pentru a transmite miscarea unui om adevarat
la holograme. Vom putea avea o trupd de holograme care danseaza in acelasi timp, cu
un singur om.




Sistemul de urmarire Pixie Cam Arm

Existd camere inteligente care sa filmeze un anumit lucru?
Bineinteles ca exista.

Din ce sunt facute?

Aceste camere au la bazd un brat robotic, pentru a se indrepta spre obiectul pe care il
urmaresc. Bratul robotic este facut din piese printate 3D, montate in jurul unor motoare electrice de
dimensiuni mici.
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Cum functioneaza?

Camera, fiind programatd sa urmareasca un anumit obiect sau om, se va indrepta spre el
atunci cand il vede si il va urmari atunci cand el se misca. Camera si bratul sunt controlate automat
de un calculator foarte mic si performant cu un program de urmarire inteligent.

In viitor, camere la fel ca aceasta vor fi folosite la satelitii orbitali cu telescop, pentru a se
urmari timp indelungat stelele si planetele indepartate, pentru a se afla cat mai multe despre ele.




Robot Spider patruped

Existd pdianjeni cu 4 picioare?
Da, dar sunt roboti.

Din ce sunt construiti?
Au 4 membre si un corp din materiale printate 3D.

Au o placa Arduino pentru control, un modul bluetooth sa te poti conecta cu telefonul mobil
la ei, baterii reincarcabile si motoare pentru a se misca.
Ce pot face robotii spider?

Se pot strecura in locuri in care oamenii nu pot ajunge si pot recupera obiecte care au ajuns
in acele locuri.
Cum functioneaza?

Robotii pornesc automat cand li se conecteazad bateriile si devin vizibili pentru telefoanele
mobile cu bluetooth. Telefoanele care au instalatad aplicatia specifica robotilor Spider, se pot conecta
la acesti robotei si pot sd-i controleze.

In viitor, acesti roboti vor fi cei care vor gisi oameni care se afld in pericol, vor fi robotii
care vor ajuta oamenii la nevoie §i vor avea grija de casd, vor face curdtenie si vor rezolva
probleme.




ROBOT SPIDER PATRUPED




ExoWare - exoschelet purtabil,
atasat unui articol de imbracaminte

In actualul proiect mi-am propus realizarea unui exoschelet care si fie montat pe un vesmant
uman, in forma unei veste, care sa fie autonom si sd poata fi purtat de un utilizator impreuna cu alte
obiecte de vestimentatie personale.
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Acest exoschelet va asigura mobilitatea unui brat superior uman, care a devenit total sau
partial imobil, in urma unui accident sau a unor afectiuni medicale.
Acesta va actiona In partea superioara a bratului, in zona incheieturii umarului, conducand
bratul intr-o arie apropiatd de maximul mobilitatii unui brat uman sanatos.
Conducerea acestui exoschelet se va putea realiza prin mai multe cai:
e prin intermediul unei camere video si a unui algoritm de recunoastere a obiectelor
inconjurdtoare
cu ajutorul comenzilor vocale
prin recunoasterea intentiei de miscare al bratului
prin eye-tracking
cu ajutorul AR-VR, telecomandat de la distanta




Un robot pentru fiecare!

Karel Capek a folosit cuvantul robot, in piesa de teatru SF,
R.U.R., in 1920.

Un robot este un sistem complex, compus din mecanisme,
senzori, motorase, coordonate de un centru de control.

Mecanismele dau forma robotului, senzorii preiau diverse
informatii din mediul inconjurator si le transmit centrului de
control, pentru atingerea obiectivelor propuse.

In general robotii sunt creati pentru a efectua diferite munci,
purtind numele de roboti industriali. in cazul particular, in care
robotii sunt o imitatie a omului, ca forma si functionalitate, sunt
denumiti androizi.

Robotii virtuali, care executa diverse actiuni in calculatoarele
personale se numesc boti.

Alte denumiri ale masindriilor asemandtoare robotilor:

Animatron Automaton Cyborg Replicant
0 papusa mecanica, un mecanism care un dispozitiv care este un dispozitiv
actionata cu pistoane, executd anumite compus din parti programabil realizat din
roti dintate, parghii sau operatiuni in mod mecanice si organice elemente artificiale cu
cu cabluri automat, pe baza unor aspect organic
scenarii (om artificial)

Proiectul Cap robotizat - Automaton, realizat in 2020 de catre studentul Emanuel Munteanu. Acest
dispozitiv mecatronic poate sa-si miste ochii (lateral), gura (sus-jos) si capul (fata-spate si lateral), dupa un
scenariu prestabilit sau controlat interactiv. Ca o dezvoltare ulterioara se vor insera in ochi camere video,
microfoane, iar controlul miscarilor se va putea face si vocal (va asculta cuvintele unei peroane si va executa
comanda ceruta) sau vizual, prin interpretarea gesturilor.
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3D PRINTERS

Imprimantele 3d creaza ceea ce are un proiectant in minte. Aceste dispozitive aparute in
modele destul de variate si accesibile aproape oricui sunt de un real folos atat in anumite piese
standard necesare cat si in partea de cercetare acolo piesele necesare sunt de cele mai multe ori
unicat si destul de greu de realizat prin alte procedee. Imprimantele ne ajuta foarte mult in
cercetare doarece nu este necesar decat proiectul 3d al pieselor (asa cum ni le imaginam) ulterior
dupa o munca care poate dura de la cateva minnute la cateva ore sa avem si piesele de care avem
nevoie. Aceste imprimante utilizeaza mai multe tipuri de materiale si au mai multe procedee de
printare a pieselor. Tipurile de materiale pe care le-am testat pana acum sunt PLA si ABS pe
cateva modele de imprimante, care efectiv topesc materia prima cu ajutorul unui extruder si o
depun strat dupa strat pana cand realizata piesa proiectata. Un alt procedeu pe care l-am utilizat
este imprimanta cu rasina care foloseste lumina ultravioleta pentru a intarii o rasina lichida. Unul
dintre avantajele utilizarii imprimantei cu rasina comparativ cu una pe PLA este ca nu este
necesar sa se faca o partea de suport a pieselor care oricum ulterior trebuie indepartat.
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E-KART

Proiectul Kart electric a pornit de la idea actuala de a face toate autovehiculele sa fie
electrice. Prima idee a fost realizarea unui autovehicul usor care sa fie electric. Pentru o realizare
cat mai eficienta trebuia sa pornim de la un cadru foarte usor pentru a putea folosi un motor cat
mai mic si tensiunea de alimentare sa fie cat mai mica si asa acumulatorii sa fie cat mai putini.
Deoarece unul dintre membrii echipei de realizare avea un istoric in cluburile de karting am decis
sa cautam o rama de kart. Am cautat pe internet cateva modele disponibile de vanzare si dupa
cateva tentative esuate am gasit o rama de kart fara motor la Cugir, si fara sa mai stam pe ganduri
am mers si am adus-o ca sa putem incepe lucrul cat mai repede. Prima incercare pentru modificarea
kartului electric a fost sa folosim roti cu motoare incorporate pentru puntea fata. Acestea erau doua
motoare BLDC la fel ca si cele folosite in hoverboarduri. Aceasta varianta nu a avut succes
deoarece am renuntat initial la partea de viraj a puntii din fata si am realizat un controler cu manete
pentru comanda independenta a motoarelor, fapt care a facut kartul functional in linie dreapta dar
cand era nevoie de un viraj puterea motoarelor s-a dovedit a fi prea mica. Urmatorul pas in acest
caz a fost sa remontam partea de directie pe puntea fata si sa cautam un motor care poate fi atasat
la puntea spate. Partea de sistem de directie si de franare in acest caz a ramas aceeasi ca una a unui
kart cu motor termic. Dupa cateva cautari am gasit ca motoarele de pompa servo ale
motostivuitoarelor sunt motoare de curent continuu care functioneaza intre 12-48 V. Am cautat un
astfel de motor cu o putere de 1 kw si I-am adaptat pe puntea spate. Pentru partea de alimentare
am mers pe varianta acumulatorilor auto si am ales o varianta de alimentare de 36 V. Controlerul
folosit este unul special creat pentru acest tip de motoare care are un potentiometru pentru reglarea
turatiei si un afisaj in procente al turatiei de functionare urmand ca o dezvoltare viitoare sa realizam
un controller si o pedala proprii pentru partea de accelerare si decelerare a motorului.
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Casca neuronala

Te-ai intrebat vreodatad daca exista vreo metoda prin care sa poti controla diferte dispozitive
in mod independent de utilizarea unor controale fizice ce implica utilizarea unui joystick, al
unui mouse, al unei tastaturi sau a unei aplicatii dezvoltate pentru telefonul inteligent?

Solutia exista, si da reprezinta o inovatie!
Propriile tale ganduri pot fi folosite pentru a genera actiuni de comanda a dispozitivelor.

Implementarea unei interfete creier-calculator (BCI) este solutia. Aceasta reprezintd o
tehnologie relativ noua cu un factor de impact major in aplicatiile civile, medicale dar si
militare.

Te-ai gandit vreodata cum ar trebui sd arate un dispozitiv de tip casca neuronald ce iti poate
citi intentiile?

Acestea pot fi de mai multe forme. Cele mai simple sunt de forma unei bentite, cele
intermediare de forma crengilor unui arbore, iar cele mai sofisticate de forma unei casti de Tnot
imprimate la o imprimanta 3D.

Cum functioneaza?

Indiferent de forma toate utilizeazd acelasi principiu. In baza unor electrozi de
electroencefalogramd plasati non-invaziv la nivelul scalpului utilizatorului se masoara
fluctuatiile de tensiune rezultate din curentul ionic produs de neuroni folosind principiul
electroencefalografiei (EEG) pentru masurarea undelor cerebrale. Suna complicat, asa-1?

Din ce se fabrica electrozii de EEG?

Marea majoritate a lor sunt fabricati din polimeri semiconductori pentru ca nu implica costuri
mari de productie, dar vin cu inconvenientul ca trebuie inlocuiti des, trebuie hidratati pentru a
avea un contact bun la nivelul scalpului. Solutiile moderne utilizeaza electrozi uscati fabricati
din AgCl ce permit utilizarea lor un timp mai Indelungat si in acelasi timp un bun contact
galvanic.

La ce se pot folosi céstile neuronale?

Aplicatiile sunt vaste dar cele mai practice pot sd implice controlul unei jucarii smart, a unei
drone, a unei proteze robotizate sau a unui joc de calculator pe baza unei sesiuni de antrenament
ce implica imaginarea unor actiuni in cadrul interfetei BCIL.




CASCA NEURONALA
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Robotul Spot

Robotii patrupezi au fost dezvoltati din dorinta de a imita mersul animalelor si prezinta
nenumirate avantaje prin care abilitatea de a parcurge zone intinse cu teren accidentat. In timp
ce obstacolele pot impiedica deplasarea vehiculelor prevazute cu roti, acestea pot fi usor evitate
de cétre robotii patrupezi prin ajustarea inaltimii. Din acest punct de vedere sunt mult mai rapizi
si mai stabili comparativ cu robotii bipezi, ceea ce 1i face esentiali in operatiuni de salvare de
vieti omenesti folosind pe deplin abilitatea de a parcurge cele mai aspre medii datorita
constructiei de tip mamifer. Datoritd acestui tip constructiv cu picioarele plasate in pozitie
verticald avand baza care coboara sub forma unei pante descendente, actionarea articulatiilor
necesitd un cuplu mult mai mic fatd de alte tipuri de roboti fapt ce constituie un avantaj in
reducerea consumului de curent dar si prin faptul ca le confera acestora abilitatea de a se adapta
zonelor Inguste avand o amprenta la sol redusa.

Acesti roboti atunci cand nu sunt folositi in scop de salvare pot fi de asemenea pretabili
pentru a fi utilizati pe post de jucarii inteligente, in special pentru a le fi companioni copiilor
atat din considerentul cad un animal de companie necesitd timp, spatiu locativ cat si datorita
faptului ca unele persoane pot dezvolta diverse alergii.

Transferul imprimantelor 3D din sectorul industriei in sectorul de hobby a facut posibila
dezvoltarea unor roboti patrupezi cu costuri mult diminuate fata de robotii prezenti in comert.
Un astfel de robot patruped este robotul inspirat de varianta comerciala a robotului Spot a carui
structurd a fost integral printata 3D.

Pentru actionarea robotului am utilizat o placa de dezvoltare Raspberry Pi 4 ce ruleaza
sistemul de operare Ubuntu si care comunica prin intermediul interfetei seriale cu un driver de
servomotoare smart prevazut cu unitate centrald de procesare (CPU) STM32 bazat pe
arhitecturd ARM Cortex-M3. Driverul de motoare utilizat poate s memoreze 230 de grupuri
de actiuni. Robotul patruped dispune de 12 articulatii independente actionate prin intermediul
a 12 motoare smart ce pot sa furnizeze 1n timp real atat date legate tensiunea de operare
(8.4V) cat si date legate de temperatura servomotoarelor pentru a evita supraincalzirea
acestora dar si pentru a avertiza utilizatorul atunci cand tensiunea scade sub valoarea optima
de functionare. De asemenea robotul patruped utilizeaza o camera compatibild cu placa de
dezvoltare Raspberry Pi 4 pentru a oferi date legate de identificarea persoanelor din mediul n
care opereazi. In ce priveste controlul robotului acesta se poate realiza cu un controller
gamepad wireless folosind protocolul Bluetooth.




BACKPACK LAB
Set educational pentru testarea calitatii solului - HI3896BP

Backpack Lab este un laborator intr-un rucsac!

Backpack Lab este un
laborator  portabil utilizat Tn
domeniul ingineriei mediului si nu
numai, de catre profesori si
studenti, care contine Kkituri de
testare a parametrilor importanti
evaluati Tn calitatea solului.

Backpack Lab este
proiectat cu toate componentele
necesare, permite plasarea corecta
a acestora, este ideal pentru
transport si pentru a efectua
masuratori la fata locului (a).

Backpack Lab contine kituri de testare pentru determinarea parametrilor comuni in
testarea calitatii solului: tester pH, tuburi de testare, eprubete, indicatori si reactivi (b), testerul
combinat HI98129 pentru méasurarea pH-ului, a conductivitatii (EC) si a solidelor totale dizolvate
(TDS) (c), precum si termometrul HI145-00 in formd de T pentru masurarea exactd a
temperaturii (d).

(b) (c)

Utilizadnd colorimetria, turbidimetria si masuratorile directe, Backpack Lab permite
determinarea a sapte parametri: azot, fosfor, potasiu, pH, EC, TDS si temperatura. Backpack
Lab este livrat cu toti reactivii si echipamentele necesare pentru a efectua fiecare analiza, iar tofi
reactivii si solutiile tampon sunt individual disponibile dupa ce acestea se epuizeaza.



MICROSCOP BINOCULAR

Microscopul binocular este potrivit pentru a fi utilizat Tn activitati de cercetare,
diagnostic si controlul calitatii diferitelor componente ambientale efectuate in cadrul
institutiilor de Tnvatamant si laboratoarelor.

Acest microscop, robust si universal, face parte din gama aparatelor cu scop
didactic, fiind usor de folosit datorita elementelor de control intuitive. Focalizarea
monstrei se realizeaza manual. Ocularul dublu are posibilitatea de ajustare a dioptriilor.
Factorul de marire pentru obiectivele optice incluse sunt: 4x/ 10x/ 40x.

Microscopul este un bun echipament educational care nu trebuie sa lipseasca
din laboratoarele care deservesc domeniul protectiei mediului.

Laboratorul de Ecopédologie din cadrul Féculta";‘ii de Mine a Universitétii din Petrosani

Laboratorul de Ecopedologie deserveste specializarile de licenta Ingineria si
protectia mediului in industrie si Ingineria valorificarii deseurilor si de master
Controlul si Monitorizarea Calitatii Mediului si Evaluarea impactului si
reconstructia ecologica a mediului.

Microscopul are un rol important la orele de laborator, intrucat studentii invata in
mod practic despre diversitatea vietii pe planetd si despre modul in care activitatile
antropice pot influenta sanatatea vietuitoarelor.

Analizele microscopice permit realizarea masuratorilor, analizelor si studiilor la
nivelul specimenelor si obiectelor de dimensiuni foarte mici si chiar la nivel celular,
precum: observarea unor aspecte ce tin de sanatate plantelor, investigarea
componentelor de mediu in conditii naturale si studii privind efectul negativ al poluantilor
asupra microorganismelor i organismelor vegetale si animale si adaptarea acestora la
noile conditii, determinari si analize calitative ale apei si solului si aprecierea gradului de
poluare al acestora.
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Geologia, intre cer si pAmant, stiinta care a adus omenirea in secolul XXI
Dr.ing. Csaba LORINT !

Inca din zorii istoriei, omul, prin observatiile asupra scoartei terestre a fost capabil si aleagi cele
mai potrivite minerale si roci pentru confectionarea armelor si uneltelor necesare evolutiei si
dezvoltarii sale. Primul geolog a fost omul preistoric care a observat faptul ca daca sunt lovite, anumite
pietre se despica Intr-un mod in care devine posibila utilizarea lor sub forma diferitelor unelte. La inceput
au fost Intrebuintate bucatile de roca aflate la suprafata, apoi cele din aflorimente, iar ulterior, observand
ca stratele de roci dure se pierdeau undeva in adancuri, a aparut necesitatea de a sdpa dupa ele. Asa a
aparut mineritul! Astfel, geologia si mineritul sunt stiintele care au transformat cel mai profund omul si
societatea umana din preistorie si pand in prezent.

Laboratoarele de Geologie ale Universitatii din Petrosani sunt destinate in special studiului si
cercetarii, adresandu-se astfel indeosebi studentilor si cadrelor didactice. Chiar si asa, ele sunt disponibile
si publicului larg deopotriva, vizitatorii gdsind aici unele dintre cele mai spectaculoase bijuterii ale
Pamantului. Acestea cuprind in cele trei colectii distincte, peste 5.000 de esantioane unice de minerale,
roci, minereuri si fosile, provenite atdt din subsolul tarii noastre cat si din strdinatate. Rigurozitatea
stiintifica in modul de expunere pe de o parte si, frumusetea inegalabila a florilor de mina pe de alta parte,
fac din aceste laboratoare cel mai vizitat dintre obiectivele universitatii petrosenene. De la copiii de
gradinita la ambasadori sau chiar sefi de stat, oricine trece pragul Universitatii din Petrosani, va poposii
pentru cateva clipe si In laboratoarele de geologie ale prestigioasei institutii de invatamant, pentru a-si
bucura ochiul, mintea si sufletul cu aceste comori ale Terrei. Exponatele provin atat din Romania cat si
din striinatate, colectia fiind opera mai multor cadre didactice, cercetitori, donatori sau studenti. In
functie de natura exponatelor acestea sunt grupate in trei laboratoare-muzeu: Laboratorul de Mineralogie
si Petrologie, Laboratorul de Paleontologie si Stratigrafie si Laboratorul de Geologie Economica /
Zacaminte de substante minerale utile.

Printre vedetele colectiilor geologice se numara si oudle de dinozauri (Fig. 1). Aceste fosile,
precum si alte resturi osteologice sunt relicve ale unui extraordinar ecosistem ce in urma cu peste 65 de
milioane de ani domina o suprafatd echivalentd cu o treime din suprafata actuald a Romaniei si se
dezvolta sub forma unei insule din Marea Tetys chiar in zona Depresiunii Hateg de astazi. Dinozaurii au
disparut la sfarsitul Cretacicului datoritd unor evenimente catastrofice care au actionat pe Pamant si care
au avut la baza impactul cu un corp cosmic urias ce a izbit violent Terra. De aceea oamenii de stiinta sunt
nevoiti sd supravegheze necontenit cerul pentru a identifica orice amenintare ce s-ar putea abate asupra
Terrei. Cele mai comune instrumente prin care putem studia obiectele cosmice sunt telescoapele (Fig. 2).
Uneori insd nu este suficient, motiv pentru care omul se afla intr-o continua luptd pentru a cunoaste
tainele Universului. Cosmonautii/astronautii sunt persoane cu pregatire speciald care participd la zborul
unei nave spatiale In calitate de pilot sau membru al echipajului acesteia. Primul cosmonaut din istorie a
fost pilotul sovietic Iuri Gagarin, primul om ce a calcat pe luna a fost Neil Amstrong, iar unicul
cosmonaut roman a fost Dumitru Prunariu. Deseori, pentru misiunile spatiale sunt pregatiti astronauti care
la baza au studii geologice sau miniere de specialitate. Astfel, in prezent geologia este considerata ca fiind
plasata undeva la granita dintre geografie si astronomie, intrucat analiza Pamantului porneste de acolo de
unde se opreste geografia si se opreste, la randul sdu, acolo unde incepe astronomia.

p.
T
Fig. 1. Ou fosil de dinozaur Fig. 2. Telescopul TASCO 49-114900

! Universitatea din Petrogani, Facultatea de Mine, Departamentul de Ingineria Mediului si Geologie



In continuare sunt prezentate relatiile geologiei si mineritului cu dispozitivele dumneavoastra cele
mai indragite:
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In colectia paleontologica mai pot fi admirate resturi fosile (Fig. 3) ale unor plante (impresiuni de
frunze, radacini, trunchiuri etc.), care au stat la baza formarii zacamintelor de carbuni din Bazinul Minier
Petrosani. Din acelasi spatiu si timp provin si fosile ale unor specii precum Antracotherium (un stramos al
porcului), Trionix (broasca testoasd) sau ale unor moluste (gastropode si lamelibranhiate) care impreuna
intregesc tabloul formarii huilei aceasta resursa atat de importanta pentru transformarea in decenii a Vaii
Jiului dar si a intregii tari

Fig. 3. Plante fosilizate

Carbunele si revolutia industriald au permis intr-o perioada scurtd de timp, incepand cu a doua
jumadtate a secolului al XIX-lea, transformarea acestui tinut, Valea Jiului, intr-un puternic centru
industrial, aproape exclusiv integrat si dedicat mineritului, capabil prin ceea ce a produs si prin oamenii
sdi sa contribuie la progresul general al societatii romanesti de-a lungul a peste 150 de ani. Dezvoltarea
continud si implementarea progresului tehnic in Valea Jiului vor determina ca de la o productie de 853 t
carbune 1n anul 1868, sa se ajunga la peste 10.000.000 t carbune anual, in anii *80 ai secolului al XX-lea.
Pentru toate acestea a fost nevoie insd de fortd de muncd mai mult sau mai putin specializata, care, in
conditiile in care taranii bastinasi erau dedicati activitatilor pastoral-agrare, a fost adusa pana la primul
razboi mondial din regiuni, in general miniere, ale Imperiului Austro-Ungar, iar dupd aceea din parti
diverse ale Roméaniei. Recensamantul populatiei din 1930 ne aratd ca, in Valea Jiului erau cel putin 15
nationalitdti si cel putin 12 confesiuni religioase, si acest lucru va crea, realitate existentd pana astazi, un
spatiu caracterizat prin multietnicitate si multiconfesionalitate, dar in care oamenii au stiut sd gaseasca
punti si sd convietuiascd armonios. Aceastd continud venire, dar si sporul demografic vor face ca
populatia Vaii Jiului sa creasca constant de la 12.671 locuitori in anul 1870, la inceputurile mineritului
industrial, la 169.000 locuitori Tn anul 1992, iar forta de munca folositd in minerit sd evolueaza de la 65
de angajati in 1868, la peste 34.000 angajati in anii *80 ai secolului al XX-lea. La fel ca si transformarea
plantelor in zacamintele oligocene de huild, spatiul geografic al Vaii Jiului din ultimul secol si jumatate se
metamorfozeaza continuu, populandu-se si depopuldndu-se periodic, generatoare ale tuturor acestor
transformari i martorul lor peren raméanand planta fosila. Desi 1n acest sens, colectiile de plante fosile din
cadrul Laboratoarelor de Geologie ale Universittii din Petrosani, reunite sub titlul generic de Gradina
botanica din piatra, reprezinta o adevarata capsuld a timpului, realizarea ei nu poate nlocui o intreaga
industrie aflatd acum in plina extinctie, implicatiile procesului de restructurare a mineritului fiind ample si
profunde atat din punct de vedere economic dar mai ales etnic, social si cultural.






DRONELE TELLO

Dronele sunt unele dintre cele mai tari si mai sofisticate jucarii ale secolului XXI. Profesionistii
au gasit modalitati de a folosi dronele pentru a realiza unele sarcini aproape imposibile anterior. Pe de
alta parte, cei care cautd sa se distreze, au gasit in drone o jucdrie ce le oferd o experientd plind de
satisfactii, de care se despart cu greu. Daca esti incepator in privinta pilotajului acestor aparate, aplicatiile
pentru smartphone sunt extrem de intuitive.

Noile drone Tello de la DJI aduc in atentia publicului limbajul de programare Scratch. Aceste
drone fi utilizate atat de adulti, cat si de copii. Limbajul de programare Scratch le permite copiilor si
adolescentilor sa invete elementele de baza din limbajul de programare in timp ce se distreaza cu drona.

when diicked

sat instrument to G

play sound launch

play note @ for m beats
»

fly forward with distance

play note @ for m beats
3

fly forward with distance

Programarea nu a fost niciodatd mai distractiva...plus cd nu ai nevoie de cineva sd iti valideze codul
scris, daca totul este corect, drona va zbura!






NIVELMETRUL - DETERMINAREA DIFERENTELOR DE NIVEL

Nivelmetrul (denumit in limbajul curent al topografilor si
niveld) este un instrument pentru determinarea cu precizie
a diferentelor de nivel intre puncte.

1 B

In esenti, o nivela cuprinde o luneti care se roteste in jurul
unei axe verticale; este utilizatd pentru a crea o linie de
vizare orizontald astfel incat sd poatd fi determinate
diferentele de inaltime.

Nivelele sunt de asemenea echipate cu un cerc orizontal
care este foarte util pentru trasarea unghiurilor drepte, de
exemplu in timpul Inregistrarii profilurilor transversale.

Principiul de baza al determindrii diferentei de nivel dintre
doud puncte este orizontalizarea liniei de vizd. Pentru a
elimina erorile sistematice care au legaturd cu conditiile
atmosferice sau cu eroarea reziduald a liniei de vizare,
instrumentul ar trebui sa fie amplasat aproximativ la
jumadtatea distantei dintre cele doud puncte.

Diferenta de nivel este calculatd facand diferenta dintre
cele doua citiri pe mira de nivel pentru cele doua puncte A
si respectiv B.

R = vizare inversa V = vizare dirgcta

la

AH=R-V=2521-1.345=1.176

Citire: 2.521 Citire: 1.345
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STATIILE TOTALE

Statia totald este principalul instrument al topografului.

O statie totala este compusa dintr-un teodolit cu un aparat de
masurat distantele incorporat si astfel poate sda masoare
unghiuri si distante in acelasi timp. Statiile totale electronice
din ziua de azi sunt toate prevazute cu un dispozitiv de masurat
distanta opto-electronic (EDM) si cu scanare electronicd a
unghiurilor.

Distanta orizontald, diferenta de Indltime si coordonatele sunt
calculate automat si se pot Inregistra toate mdsurdtorile si
informatiile suplimentare. Statiile totale sunt utilizate oriunde
este necesar sa fie determinata cu precizie pozitia si inaltimea
punctelor.

Pentru a crea de exemplu un plan de situatie, se va determina
pozitia si inaltimea punctelor necesare prin masurarea
unghiurilor si a distantelor. Pentru a face aceasta, instrumentul
este amplasat pe un punct de referintd cunoscut Intr-un sistem
local de coordonate. Se selecteaza un al doilea punct de
referinta cunoscut, pentru orientare; dupa ce acesta a fost vizat,
cercul orizontal este orientat cu gradatia zero spre Nord.
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ROBOTUL HEXAPOD

Multora dintre noi ne este fricad de miriapode, da, nu ne place sa le vedem, nu ne place s avem
un contact direct cu ele, plus ca unele dintre acestea sunt si extrem de periculoase. Dar miriapodele sunt
niste vietati extraordinare cu multiple capabilitati si noi, inginerii sau viitorii ingineri putem copia unele
dintre caracteristicile lor pentru a construi roboti asemanatori acestor vietati. Un robot hexapod este un
vehicul mecanic ce se deplaseaza cu ajutorul a sase picioare. Deoarece un robot poate fi stabil static pe
trei sau mai multe picioare, un robot hexapod are o mare flexibilitate in modul in care se poate misca. In
plus, nu toate picioarele robotului 1i sunt necesare pentru stabilitate; alte picioare sunt libere sa faca alte
migcari (de exemplu, sa ne salute) sau sa manipuleze o sarcind utila.

o 1

B
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Modelele robotilor hexapozi variazd in ceea ce priveste dispunerea picioarelor. De obicei,
prezintd intre doua si sase grade de libertate ale acestora. Picioarele hexapodelor sunt de obicei ascutite,
dar pot fi inclinate si pot dispune si de un material adeziv pentru a ajuta la urcarea peretilor, astfel incat
robotul sa se poatd deplasa pe orice tip de suprafatd. Multi roboti de tip hexapod sunt inspirati biologic
de locomotia hexapoda (pdianjeni, gandaci). Secventa miscarilor robotului este fixa (adica acesta se
misca la fel pe orice suprafatd) dar aici vine o problema ce va trebui sd raspundem impreuna la ea: in
cazul unui teren stancos este sau nu necesar ca fiecare picior al robotului sa aiba propria traiectorie de
miscare? Dacd raspunsul este afirmativ, de ce alte lucruri am mai avea nevoie?






Sonometrul digital CEM DT-815

Sonometrul digital CEM DT-815 (clasa de precizie 2) este un
sonometru usor de utilizat, performant si fiabil special proiectat
pentru determinari rapide si comode de zgomot. Este dotat cu o
memorie ce poate stoca pand la 50 de inregistrari. Aparatul are
urmatoarele caracteristici:

- domeniu de masurare: 30-130 dB la frecvente intre 31,5 Hz s1 8
kHz;

- acuratete =1,4 dB;

- eroare medie a aparatului de +/- 2,85 dB.

- domenii de masura zgomot: mic 30-80 dB, mediu 50-100 dB, mare
80-130 dB, auto 30-130 dB;

- dimensiuni 210x55x32 mm;

Poluarea acustica, denumita si poluare fonicd sau poluare sonora,
este o componentd a poluarii mediului, produsda de zgomote.
Zgomotul este definit ca un complex de sunete fard un caracter
periodic, cu insurgenta dezagreabila aleatoare, care afecteaza starea
psihologica si biologicd a oamenilor si a altor organisme din natura.
Caracteristicile fizice sau obiective ale zgomotului privesc taria sau
intensitatea sonora, durata si frecventa.

Intensitatea sonora este caracterul cel mai important care depinde

eqge vy

Prin intensitate sonora (in sens fiziologic) se intelege senzatia pe care o produce asupra organului
nostru auditiv amplitudinea (elongatia maxima pe care o efectueaza miscarea vibratorie fatd de pozitia
de echilibru) unei vibratii sonore, altfel spus, volumul vibratiei. Cu cat amplitudinea vibratiilor este mai
mare, cu atat creste si intensitatea sunetului rezultat, si invers. Aceasta se masoard prin unitdtile

denumite in fizica foni sau decibeli (1 fon = 1 decibel).

Nivele de zgomot in decibeli (dB)

i 140
i 105 110 115 120

Picatura Conversatie Trafic
de ploaie normala

Uscator Concert Drujba Volumul Picamer Focde

inoras de par rock maxim arma

Amplitudinea unei vibratii
depinde de urmatorii factori:

- cantitatea de energie ce se
imprimad miscarii vibratorii si
se transmite mediului ambiant;
- distanta la care se afla
corpul  vibrator fatd de
aparatul auditiv receptor;

- calitatea mediului in care se
propaga (aer liber, sala
inchisa, obstacole absorbante
etc.).


http://ro.wikipedia.org/wiki/Fiziologie
http://ro.wikipedia.org/wiki/Sunet
http://ro.wikipedia.org/wiki/Sunet
http://ro.wikipedia.org/wiki/Energie
http://ro.wikipedia.org/wiki/Ureche
http://ro.wikipedia.org/wiki/Aer

TEHNOLOGIA DE COMUNICATIE WIRELESS
IN SPECTRUL DE LUMINA VIZIBILA

Comunicatiile de date wireless sunt nu doar omiprezente dar devin indispensabile pentru marea
majoritate a oamenilor. Mai mult, dispozitivele inteligente care sunt angrenate in sisteme de comunicatie
de tip masina la masind sunt din ce in ce mai performante si mai multe. Spatiul din spectrul de unde
electromangnetice cel mai solicitat pentru aceste comunicatii, astazi, este cel al radiofrecventei (RF).
Comunicatia wireless de date, cea pe care o folosim de cate ori activam traficul de date pe telefon,
pornim Bluetooth sau ne conectam intr-o retea Wi-Fi, este dezvoltatd pe tehnologii bazate pe spectrul
de unde electromagnetice de RF. De ani buni, atat companiile cat si mediul academic desfasoara
cercetdri intense pentru a dezvolta alternative viabile care s suplimenteze capacitatile actuale de
transmisii wireless de date. O zona deja exploratd si implementatd pe scard largd este cea a
comunicatiilor prin undele infrarosii. Tehnologia o folosim astazi noi toti de fiecare data cand utilizdm
telecomanda.

Comunicatiile wireless de date, bazate pe zona undelor electromagnetice din spectrul de lumina
vizibila, datorita intenselor cercetari din ultima decada, s-au dovedit ca fiind o alternativa viabila, robusta
care poate lucra in tandem cu tehnologiile deja dezvoltate de mai putin de doud decenii, cele din RF.
Indiferernt ca ne referim la trafic de date in interiorul cladirilor (datorita tehnologiei Li-Fi), in exterior
sau sub apd, comunicatia wireless de date in spectrul de lumina vizibila 1si va face loc in vietile noastre
cu siguranta in viitorul apropiat. “Actorul principal” ce a facut posibild dezvoltarea fulminanta a acestei
tehnologii este LED-ul, cel care inlocuieste treptat becurile incandescente sau fluorescente din casele si
birourile noastre.

Prototipul prezentat aici este un bun exemplu ce demostreaza conceptul prezentat anterior si
anume al comunicatiei wireless prin lumina vizibila emisa de LED. Acesta este un sistem optic de tip
simplex care permite comunicatia wireless de sunet prin intermediul luminii LED-ului.
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